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I NT R O D U CT I O N

D u r a n t  m o n  s e c o n d  s e m e s t re  a u  s e i n  d u  m a s t e r  
P ro d u i t s  e t  S e r v i c e s  M u l t i m é d i a s  à  M o n t b é l i a rd ,  
j 'a i  e u  p o u r  p ro j e t  d e  ré a l i s e r  u n e  re c h e rc h e  s u r  
d i f fé re n t s  p r i n c i p e s  u n i ve r s e l s  d e  d e s i g n .  
 
J 'a i  d o n c  d a n s  u n  p re m i e r  t e m p s  c h e rc h é  
p l u s i e u r s  s o u rc e s  d ' i n s p i r a t i o n s  e t  t e n d a n c e s  
d ' U X / U I ,  p u i s  j 'a i  a n a l y s é  l e  s i t e  l a w s o f u x . c o m .   
E n fi n ,  j 'a i  c h o i s i  6  p r i n c i p e s  e x t r a i t s  d u  l i v re  
" U n i ve r s a l  P r i n c i p l e s  o f  D e s i g n" ,  q u e  j 'a i  
fi n a l e m e n t  i l l u s t ré s  s u r  u n  s i t e  w e b .  
 
C e  r a p p o r t  e x p l i q u e  m a  d é m a rc h e  e t  l e s  
d i f fé re n t e s  re c h e rc h e s  q u e  j 'a i  e f fe c t u é e s ,  
j u s q u 'à  l a  ré a l i s a t i o n  d u  s i t e  w e b  fi n a l .
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S i t e  w e b  c o m m u n a u t a i re ,  o u  
d e s  a r t i s t e s  p u b l i e n t  l e u r s  
c ré a t i o n s .  I l  e s t  p o s s i b l e  d e  
t r i e r  l e  c o n t e n u  e n  f o n c t i o n  d e  
l e u r  c a t é g o r i e .  L a n c é  e n  2 0 1 0 ,  
D r i b b l e  c o m p t e  a u j o u rd ’ h u i  
e n v i ro n  4  m i l l i o n s  
d ’ u t i l i s a t e u r s  m e n s u e l s .  C ’e s t  
u n e  p l a t e f o r m e  t rè s  f ré q u e n t é e ,  
e t  d u  n o u ve a u  c o n t e n u  e s t  m i s  
e n  l i g n e  t rè s  f ré q u e m m e n t ,  c e  
q u i  e n  f a i t  u n  b o n  o u t i l  p o u r  
o b s e r ve r  l e s  t r ava u x  ré a l i s é s  
p a r  d i f fé re n t s  d e s i g n e r s .  

Aw w w a rd s  e s t  u n  s i t e  q u i  l i s t e  
l e s  s i t e s  w e b  ave c  d e s  d e s i g n s  
i n n ova n t s ,  p a r t i c u l i e r s  o u  
p e rc u t a n t s .  L e s  m e i l l e u r s  s i t e s  
s o n t  é l u s  p a r  l a  c o m m u n a u t é  
e t  c e r t a i n s  d e s i g n e r s ,  e t  s o n t  
m i s  e n  ava n t  s u r  l e  s i t e .  
Aw w w a rd s  p o s s è d e  u n e  t rè s  
b o n n e  ré p u t a t i o n  e t  l e s  s i t e s  
n o m i n é s  s o n t  t o u j o u r s  t rè s  
i n n ova n t s .

c o m m u n a u t é  t rè s  a c t i ve ,  
p o s s i b i l i t é  d e  t r i e r  l e  c o n t e n u  
p a r  c a t é g o r i e s  e t  p a r  
p o p u l a r i t é .

D e s i g n s  i n t e r a c t i f s ,  s y s t è m e  d e  
vo t e  d e s  m e i l l e u re s  s i t e s ,  
c o n t e n u  p u b l i é  f ré q u e m m e n t

C o n c e r n e  u n i q u e m e n t  l e s  s i t e s  
w e b

T E N DA N C E S  U X  E N  
2 0 2 2
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A l s a c ré a t i o n  e s t  u n  s i t e  w e b  
p r i n c i p a l e m e n t  a xé  s u r  d e s  
t u t o r i e l s  s u r  d e s  n o u ve l l e s  
t e c h n o l o g i e s  o u  n o u ve l l e s  
t e c h n i q u e s .  M ê m e  s i  i l  e s t  
p l u t ô t  a xé  s u r  l a  t e c h n i q u e  
( l a n g a g e s  d e  p ro g r a m m a t i o n ) ,  
d e  n o m b re u x  a s p e c t s  d ’ U X  e t  
U I  d e s i g n  s o n t  a u s s i  a b o rd é s  
d a n s  l e s  a c t u a l i t é s  d u  s i t e .  L e  
f o r u m  e s t  a u s s i  t rè s  a c t i f ,  e t  
o n  p e u t  y  re t ro u ve r  b e a u c o u p  
d e  q u e s t i o n s  p e r t i n e n t e s  e t  d e  
s u j e t s  d e  d i s c u s s i o n s  
i n t é re s s a n t s .

A b d u ze e d o  o u  a d bz  p o u r  
"a b d u c t é"  e n  Po r t u g a i s ,  e s t  u n  
“c a t a l o g u e”  d e  d i f fé re n t e s  
ré a l i s a t i o n s  g r a p h i q u e s ,  t r i é e s  
e n  f o n c t i o n  d e  l e u r  t y p e .  S u r  l a  
p a g e  d ’a c c u e i l ,  l e s  
p u b l i c a t i o n s  l e s  p l u s  ré c e n t e s  
s o n t  m i s e s  e n  ava n t .  L o r s q u ’o n  
c l i q u e  s u r  u n e  p u b l i c a t i o n ,  o n  
p e u t  vo i r  l e s  d é t a i l s  d u  
p ro c e s s u s  d e  c ré a t i o n  d e  
l ’a r t i s t e  :  c e  q u ’ i l  a  vo u l u  f a i re ,  
c o m m e n t ,  p a r  q u e l l e s  é t a p e s  i l  
e s t  p a s s é  p o u r  a r r i ve r  a u  
c o n t e n u  fi n a l  …  C ’e s t  t rè s  
i n t é re s s a n t  p o u r  c o m p re n d re  
c o m m e n t  s o n t  c ré é s  l e s  
v i s u e l s .   
 
E n fi n ,  l o r s q u e  l ’o n  a r r i ve  e n  
b a s  d e  l ’a r t i c l e ,  o n  p e u t  vo i r  
d ’a u t re s  c o n t e n u s  s i m i l a i re s ,  
ave c  u n  s t y l e  g r a p h i q u e  
re s s e m b l a n t  :  c ’e s t  d o n c  t rè s  
f a c i l e  d e  n av i g u e r  e n t re  
d i f fé re n t s  c o n t e n u s  aya n t  l e  
m ê m e  s t y l e  g r a p h i q u e .  O n  p e u t  
a u s s i  t r i e r  l e s  c o n t e n u s  p a r  
t y p e  g r â c e  à  l a  b a r re  d e  
n av i g a t i o n  s u r  l e  c ô t é .

L e  s i t e  e s t  e n  f r a n ç a i s ,  c e  q u i  
f a c i l i t e  l a  l e c t u re ,  e t  o n  p e u t  
re t ro u ve r  d e s  i n t e r v i e w s  d e  
p ro fe s s i o n n e l s  d u  w e b ,  c o m m e  
d e s  g r a p h i s t e s ,  d e s i g n e r s ,  
d éve l o p p e u r s …

L e  c o n t e n u  e s t  p l u t ô t  a xé  
t e c h n i q u e  e t  p ro g r a m m a t i o n  
q u e  U X  e t  U I .  

Alsacréations Adbuzeedo
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Avantages

Avantages

Inconvénients

Inconvénients

N av i g a t i o n  t rè s  f a c i l e ,  
p o s s i b i l i t é  d e  t r i e r  l e s  
c o n t e n u s  p a r  t y p e ,  a r t i c l e s  t rè s  
c o m p l e t s  s u r  l a  c ré a t i o n  d u  
c o n t e n u ,  s i t e  w e b  é p u ré  e t  q u i  
va  d ro i t  a u  b u t  :  l a  ve i l l e  
g r a p h i q u e .   
Po s s i b i l i t é  d e   re t ro u ve r  l e s  
a r t i s t e s  à  l ’o r i g i n e  d u  c o n t e n u  
s u r  l e u r s  d i f fé re n t s  ré s e a u x  
s o c i a u x ,  c o m m e  b e h a n c e  o u  
d r i b b b l e .  

A r t i c l e s  t rè s  c o m p l e t s  e t  b i e n  
é c r i t s ,  e n  a n g l a i s ,  ave c  d e s  
ré fé re n c e s ,  d e s  s o u rc e s  e t  d e s  
e xe m p l e s .  D é m a rc h e  d e  
re c h e rc h e  e t  d ’a n a l y s e  d a n s  
l e s  a r t i c l e s ,  s a n s  s i m p l e m e n t  
d é c r i re  l e s  n o u ve a u t é s .

L e  s i t e  w e b  e s t  a s s e z  i n s i s t a n t  
p o u r  n o u s  f a i re  a d h é re r  à  l a  
n e w s l e t t e r  o u  t é l é c h a rg e r  l e u r  
g u i d e s  e t  p ro d u i t s  :  s t r a t é g i e  
m a r ke t i n g  p l u t ô t  i n t r u s i ve .

S m a s h i n  m a g a z i n e  e s t  u n  
j o u r n a l  t r a i t a n t  d e s  a c t u a l i t é s  
e t  d e s  n o u ve a u t é s  d u  m o n d e  
d u  d e s i g n  e t  d e  l ’ U X .  A xé  w e b ,  
d e  n o m b re u x  a r t i c l e s  t r a i t e n t  
d e s  t e n d a n c e s  d u  d e s i g n  e t  d e s  
s i t e s  w e b s  l e s  m e t t a n t  e n  
p r a t i q u e .  O n  re t ro u ve  p a r  
e xe m p l e  d e s  a r t i c l e s  s u r  
d i f fé re n t e s  m é t h o d e s  d e  
d e s i g n ,  l e s  d i f fé re n t s  s t y l e s ,  
l e s  t e n d a n c e s …  

S i t e  w e b  re c e n s a n t  d i f fé re n t e s  
s o u rc e s  d ’ i n s p i r a t i o n s  e n  
t e r m e s  d e  c ré a t i o n  d e  s i t e s .  

E n  p l u s  d e s  a r t i c l e s ,  o n  p e u t  
re t ro u ve r  u n e  s e c t i o n  ave c  d e s  
g u i d e s  s u r  l ’ U X ,  l e  d e s i g n e ,  l e  
c s s …  E n fi n ,  o n  p e u t  re t ro u ve r  
u n e  s e c t i o n  ave c  d e s  o f f re s  
d ’e m p l o i s ,  c e  q u i  p e u t  ê t re  
i n t é re s s a n t  d a n s  u n e  c e r t a i n e  
m e s u re .

O n  n e  s a i t  p a s  q u e l s  s o n t  l e s  
c o n t e n u s  p o p u l a i re s  o u  n o n ,  
c a r  i l  n ' y  a  a u c u n  s y s t è m e  d e  
“ fe e d b a c k ” .  
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Avantages

Avantages

Inconvénients

Inconvénients

A xé  m a j o r i t a i re m e n t  s u r  l e  
w e b d e s i g n ,  o n  re t ro u ve  
d i f fé re n t s  s i t e s  i n n ova n t s  e t  
b i e n  f a i t s .

B l o g  o u  m a g a z i n e  ave c  d i ve r s  
a r t i c l e s  s u r  l ’ U X  e t  l ’ U I .  C e  s i t e  
c o n c e r n e  p l u s  l e s  t h é o r i e s  e t  
l e s  c o n c e p t s  q u e  d e s  e xe m p l e s  
d e  ré a l i s a t i o n  c o n c rè t e s ,  m a i s  
re s t e  n é a n m o i n s  i n t é re s s a n t .  
B e a u c o u p  d e  c o n t e n u  e s t  
d i s p o n i b l e ,  e t  d e s  n o u ve a u x  
a r t i c l e s  s o n t  p u b l i é s  
f ré q u e m m e n t .

S i t e  e n  f r a n ç a i s ,  a r t i c l e s  
e x h a u s t i f s

B e a u c o u p  d e  c o n t e n u ,  
p o s s i b i l i t é  d e  vo i r  u n  
ré c a p i t u l a t i f  d e  l ’a r t i c l e  
r a p i d e m m e n t

B e a u c o u p  d e  s u j e t s  t r a i t é s  
d o n t  l e  m a r ke t i n g ,  l a  
p s yc h o l o g i e ,  d e s  s u j e t s  d e  
s o c i é t é …  Pa s  e n t i è re m e n t  
c o n s a c ré  a u  d e s i g n  e t  à  l ’ U X /
U I .  

E n  p l u s  d e  t o u s  c e s  s i t e s  w e b ,  
Tw i t t e r  e s t  a u s s i  u n  e xc e l l e n t  
m oye n  d e  d é c o u v r i r  l e s  
t e n d a n c e s  U X  e t  U I .  E n  e f fe t ,  
e n  s u i va n t  l e s  b o n s  p ro fi l s  e t  
l e s  b o n n e s  p e r s o n n e s ,  o n  p e u t  
avo i r  u n  a c c è s  “p r i v i l é g i é”  a u x  
p ro c e s s u s  d e  c ré a t i o n s  d e  
d i f fé re n t s  a r t i s t e s  :  p a r  
e xe m p l e ,  o n  p e u t  vo i r  l e s  
m a q u e t t e s  e t  l e s  t r ava u x  e n  
c o u r s  d e  d i f fé re n t e s  
p e r s o n n e s .  Vo i c i  u n e  c o u r t e  
l i s t e  d e  c o m p t e s  d ’a r t i s t e s  e t  
d e  d e s i g n e r s  i n t é re s s a n t s  :  

B r u n o  S i m o n  :  @ b r u n o _ s i m o n  
R o m a i n  B r i a u x  :  @ r b r i a u x  
J u l i e  Z h u o :  @ j o u l e e  
Lu ke  Wro b l e w s k i :  @ l u ke w  
D av i d  A r m a n o :  @ a r m a n o  
Pa u l  B o a g :  @ b o a g w o r l d  
L i z  D a n z i c o :  @ b o b u l a t e  
N i c k  F i n c k :  @ n i c k f  

Pa s  d e  c o n t e n u  p u b l i é  d e p u i s  
j u i n  2 0 2 1 ,  l e  s i t e  e s t  r a re m e n t  

UX Magazine

Twitter
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L e  s i t e  l a w s  o f  U X  e s t  t rè s  
i n t é re s s a n t ,  c a r  i l  p ré s e n t e  u n e  
l i s t e  d e  p r i n c i p e s  d e  d e s i g n  
d ’ i n t e r f a c e  t o u t  e n  l e s  
a p p l i q u a n t  l u i - m ê m e .  E n  
p a rc o u r a n t  l e  s i t e ,  o n  p e u t  s e  
re n d re  c o m p t e  q u e  l ’ i n t e r f a c e  
e s t  t rè s  s o b re  e t  i n t u i t i ve  :  
t o u t e s  l e s  p a r t i e s  d u  s i t e  s o n t  
o rg a n i s é e s  d e  m a n i è re  
ré f l é c h i e  e t  c o h é re n t e .  O n  p e u t  
n o t e r  q u e  p l u s i e u r s  l o i s  
p ré s e n t é e s  d a n s  l e  c o n t e n u  d u  
s i t e  s o n t  re s p e c t é e s .

Vo i c i  u n  a u t re  e xe m p l e  o ù  c e  
p r i n c i p e  e s t  a p p l i q u é  :

L e  c o n t e n u  d u  s i t e  e s t  t rè s  
i n t é re s s a n t ,  e t  l e  p o i n t  f o r t  e s t  
l ’ i l l u s t r a t i o n  d e s  p r i n c i p e s  
ave c  d e s  é l é m e n t s  S VG s .  M ê m e  
s i  o n  p e u t  s ’ i n t e r ro g e r  s u r  l a  
p e r t i n e n c e  d e s  i l l u s t r a t i o n s  d e  
c e r t a i n s  c o n c e p t s  t rè s  
a b s t r a i t s ,  l a  p l u p a r t  d e s  
i l l u s t r a t i o n s  s o n t  e x t rê m e m e n t  
s i m p l i fi é e s  e t  p e r m e t t e n t  d e  
c o m p re n d re  e n  u n  s e u l  c o u p  
d ’o e i l  l e s  d i f fé re n t e s  l o i s .  
 
D ’ u n  p o i n t  d e  v u e  t e c h n i q u e ,  l e  
s i t e  c o m m e t  u n  s a n s  f a u t e  :  
l ’a n a l y s e  ave c  G o o g l e  
L i g h t h o u s e  révè l e  u n  s c o re  
q u a s i - p a r f a i t ,  c e  q u i  e s t  t rè s  
i m p re s s i o n n a n t .  

I c i  p a r  e xe m p l e ,  l a  l o i  d e  
p rox i m i t é  e s t  re s p e c t é e  
p u i s q u e  l e s  c a r t e s  
re p ré s e n t a n t  l e s  d i f fé re n t s  
c o n c e p t s  s o n t  p e rç u e s  c o m m e  
é t a n t  g ro u p é e s .  

A N A LYS E  D U  S IT E  
L AW S O F U X
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A  t i t re  d e  c o m p a r a i s o n ,  l e  s i t e  
m o p a r. c o m ,  c ré é  p a r  l e  m ê m e  
d éve l o p p e u r  i l  y  a  5  a n s ,  
p o s s è d e  l e  s c o re  s u i va n t  :

C o m m e  d é c r i t  d a n s  s o n  b l o g ,  
L a w s  o f  U X  à  é t é  t rè s  b i e n  re ç u  
d a n s  l a  c o m m u n a u t é  d e s i g n  e t  
à  n o t a m m e n t  é t é  n o m i n é  a u x  
a w w w a rd s ,  t i t re  t rè s  
p re s t i g i e u x  d a n s  c e  d o m a i n e .   
 
C e l a  s ’e x p l i q u e  p a r  l a  
v u l g a r i s a t i o n  t rè s  e f fi c a c e  d e s  
d i f fé re n t s  p r i n c i p e s  d ’ U X  :  l e s  
i l l u s t r a t i o n s  s i m p l i s t e s  ave c  
d e s  f o r m e s  e t  d e s  a p l a t s  d e  
c o u l e u r s  o n t  é t é  l o n g u e m e n t  
é t u d i é e s  e t  a p p o r t e n t  u n e  
ré e l l e  p l u s - va l u e .   
 
E n fi n ,  re g ro u p e r  s u r  l e  m ê m e  
s i t e  p l u s i e u r s  l o i s  e t  p r i n c i p e s  
d e  d e s i g n  e s t  t rè s  i n t é re s s a n t ,  
c a r  c e l a  p e r m e t  d ’avo i r  a c c è s  à  
é n o r m é m e n t  d e  “ rè g l e s  d ’o r ”  
t rè s  r a p i d e m e n t ,  e t  d e  p o u vo i r  
l e s  c o m p a re r  e n t re  e l l e s  a i n s i  
q u e  d e  vo i r  l e s  rè g l e s  
s i m i l a i re s  g r â c e  a u x  
c a t é g o r i e s .

D e r n i e r  é l é m e n t  d e  
c o m p a r a i s o n ,  l e  s i t e  
d eve l o p e r. a n d ro i d . c o m  a n a l y s é  
ave c  L i g h t h o u s e  p o s s è d e  c e  
s c o re  :  

O n  p e u t  d o n c  c o n s t a t e r  q u e  
J o n  Ya b l o n s k i ,  l e  c ré a t e u r  d u  
s i t e ,  a  f o u r n i  u n  ré e l  e f f o r t  
d ’o p t i m i s a t i o n  d u  c o d e  e t  a  
b i e n  a p p l i q u é  l e s  d i f fé re n t e s  
n o r m e s  d ’a c c e s s i b i l i t é ,  c e  q u i  
re n d  l e  s i t e  t rè s  e f fi c a c e ,  
r a p i d e  à  c h a rg e r,  e t  s u r t o u t  
f a c i l e  à  u t i l i s e r.
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J ’a i  c h o i s i  c e  p r i n c i p e  c a r  i l  
e s t  t rè s  f a c i l e m e n t  
re m a rq u a b l e  d a n s  n o t re  
e n v i ro n n e m e n t ,  e t  q u ’ i l  e s t  
i n t é re s s a n t  à  i l l u s t re r.  L e  
p r i n c i p e  e s t  l e  s u i va n t  :  l e s  
“ l i g n e s  d e  d é s i r ”  ( d e s i re  l i n e s )  
re p ré s e n t e n t  g é n é r a l e m e n t  u n  
t r a c é  o u  u n  c h e m i n ,  c ré é  a u  fi l  
d u  t e m p s  p a r  l e s  u s a g e r s .  C e  
c h e m i n  re p ré s e n t e  l a  m a n i è re  
l a  p l u s  o p t i m a l e ,  o u  d é s i ré e ,  d e  
s e  re n d re  d ’ u n  p o i n t  A  à  u n  
p o i n t  B ,  s a n s  f o rc é m e n t  
e m p r u n t e r  l e  c h e m i n  p rév u  
i n i t i a l e m e n t  p a r  l e s  c ré a t e u r s  
d u  t r a c é .  L’e xe m p l e  l e  p l u s  
f l a g r a n t  e t  v i s i b l e  
ré g u l i è re m e n t ,  e s t  c e l u i  d ’ u n e  
l i g n e  d e  d é s i r  c o u r b é e  q u i  
c o u p e  u n  a n g l e  d ro i t  e n  p avé  :  

O n  p e u t  vo i r  q u e  l e  c h e m i n  
“c l a s s i q u e”  c o n s i s t e  à  a l l e r  
t o u t  d ro i t  p u i s  b i f u rq u e r  à  
d ro i t e  p o u r  c o n t i n u e r  l e  
c h e m i n ,  m a i s  q u ’ u n e  l i g n e  d e  
d é s i r  s ’e s t  f o r m é e  p o u r  
r a c c o u rc i r  l ’ i t i n é r a i re  e t  l e  
re n d re  p l u s  s i m p l e  à  
e m p r u n t e r.   
 
C e  p r i n c i p e  e s t  s o u ve n t  u t i l i s é  
e n  a rc h i t e c t u re ,  c o m m e  p a r  
e xe m p l e  a u  s e i n  d e  c e t t e  
u n i ve r s i t é  :  

P R I N C I P E S  
U N I V E R S E L S  D E  
D E S I G N

Lignes de désir
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L’ O h i o  S t a t e  U n i ve r s i t y  a  
re m p l a c é  s e s  c h e m i n s  p avé s  
“ t r a d i t i o n n e l s ”  p a r  d e s  l i g n e s  
d e  d é s i r s  t r a c é s  p a r  l e s  
é t u d i a n t s  a u  fi l  d e s  a n n é e s ,  c e  
q u i  p e r m e t  a u x  c h e m i n s  d 'ê t re  
l e s  p l u s  o p t i m i s é s  p o s s i b l e s .  
C ’e s t  u n  e xe m p l e  c o n c re t  d e  l a  
p r i s e  e n  c o m p t e  d u  p h é n o m è n e  
d e  l i g n e  d e  d é s i r.  
 
O n  p e u t  re t ro u ve r  c e  p r i n c i p e  
s u r  l e  w e b ,  ave c  n o t a m m e n t  
l ’e xe m p l e  d e  Tw i t t e r.  E n  e f fe t ,  
l a  c ré a t i o n  d u  s y s t è m e  d e  
h a s h t a g s  d e  t w i t t e r  e s t  l i é  à  
u n e  f o r m e  d e  l i g n e  d e  d é s i r,  
p u i s q u e  c ’e s t  l e s  u t i l i s a t e u r s  
q u i  o n t  i n ve n t é  l e  s y s t è m e  e n  
u t i l i s a n t  d e s  #  p o u r  
c a t é g o r i s e r  l e s  d i f fé re n t s  
t w e e t s .   

J ’a i  c h o i s i  d ’é t u d i e r  l e  p r i n c i p e  
d u  b i a i s  d e  c o n t o u r  ( c o n t o u r  
b i a s ) ,  c a r  i l  e s t  p ré s e n t  d a n s  l a  
v i e  d e  t o u s  l e s  j o u r s ,  s a n s  
q u ’o n  l e  re m a rq u e  d e  m a n i è re  
c o n s c i e n t e .  E n  e f fe t ,  l e  
p r i n c i p e  d u  b i a i s  d e  c o n t o u r  
e s t  l e  s u i va n t  :  u n e  p a r t i e  d e  
n o t re  c e r ve a u ,  a p p e l é e  
l ’a m yg d a l e ,  i n t e r p rè t e  d e  
m a n i è re  p l u s  n é g a t i ve  l e s  
f o r m e s  ave c  d e s  a n g l e s  t rè s  
m a rq u é s ,  o u  p o i n t u e s .    
 
U n  o b j e t  ave c  u n e  f o r m e  p l u s  
a r ro n d i e  s e r a  g é n é r a l e m e n t  
p ré fé ré  p a r  l e s  u t i l i s a t e u r s .  U n  
d e s  e xe m p l e s  l e s  p l u s  
f l a g r a n t s  s e  t ro u ve  d a n s  l e s  
p a n n e a u x  d e  s i g n a l i s a t i o n  :  

C ’e s t  g r â c e  à  c e  m o u ve m e n t  
q u e  Tw i t t e r  à  p a r  l a  s u i t e  
i m p l é m e n t é  l e s  h a s h t a g s  d e  
m a n i è re  p l u s  c o n ve n t i o n n e l l e ,  
e n  m e t t a n t  à  j o u r  l e  ré s e a u .  

Biais de contour
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O n  p e u t  vo i r  q u e  c e s  d e u x  
p a n n e a u x  p o s s è d e n t  l e s  
m ê m e s  c o u l e u r s ,  m a i s  
l ’ u t i l i s a t i o n  d ’ u n e  f o r m e  
p o i n t u e ,  a n g u l a i re ,  t r i a n g u l a i re  
p o u r  l e  p a n n e a u  a t t e n t i o n  
p e r m e t  d ’a c t i ve r  l ’a m yg d a l e  
d e s  u s a g e r s  d e  l a  ro u t e  a fi n  
d ’a t t i re r  l e u r  a t t e n t i o n .  O n  p e u t  
t ro u ve r  d e s  c a s  d ’a p p l i c a t i o n s  
d a n s  d e s  i n t e r f a c e s ,  ave c  
n o t a m m e n t  u n  e xe m p l e  t rè s  
p e r t i n e n t  :  l e  s y s t è m e  
d ’e x p l o i t a t i o n  d ’A p p l e ,  M a c O S .   
 
D e p u i s  s a  c ré a t i o n  e t  p l u s  
p a r t i c u l i è re m e n t  ave c  l a  s o r t i e  
d e  A q u a  U I  d a n s  l e s  a n n é e s  
2 0 0 0 ,  l e s  c o n t o u r s  d e  t o u s  l e s  
é l é m e n t s  d u  s y s t è m e  
d ’e x p l o i t a t i o n  d e  M a c O s  s o n t  
a r ro n d i s ,  i l  n ’ y  a  p a s  d ’a n g l e  
b r u t  o u  m a rq u é .  S u r  w i n d o w s  
( j u s q u ’à  w i n d o w s  1 0 ,  w i n d o w s  
1 1  c h a n g e  q u e l q u e  p e u ) ,  i l  n ’ y  
a  j a m a i s  e u  d ’a r ro n d i  :  t o u s  l e s  
é l é m e n t s  d u  s y s t è m e  
d ’e x p l o i t a t i o n  s o n t  t rè s  c a r ré s  
e t  a n g u l a i re s .  Vo i c i  u n  
e xe m p l e  :

S i  o n  p rê t e  a t t e n t i o n  a u x  
c o n t o u r s  d e  c e s  d e u x  c a p t u re s  
d ’é c r a n s ,  o n  p e u t  f a c i l e m e n t  
c o n s t a t e r  à  q u e l  p o i n t  t o u t  e s t  
a r ro n d i  s u r  M a c O S ,  e t  t o u t  e s t  
a n g u l a i re  s u r  W i n d o w s .  C e t  
a s p e c t  n ’e s t  p a s  l e  s e u l  à  
e x p l i q u e r  l e  s u c c è s  d e  M a c O S ,  
m a i s  i l  e s t  c l a i r  q u e  c e s  c o i n s  
a r ro n d i s  p e r m e t t e n t  
d ’a m é l i o re r  c o n s i d é r a b l e m e n t  
l ’e x p é r i e n c e  d e s  u t i l i s a t e u r s .  

J ’a i   c h o i s i  c e  p r i n c i p e  c a r  
c ’e s t  u n  a s p e c t  d e  d e s i g n  q u e  
j ’ u t i l i s e  s o u ve n t  l o r s q u e  j ’a i  
b e s o i n  d e  c ré e r  d e s  m a q u e t t e s  
d e  s i t e  w e b ,  d e  l e s  i n t é g re r,  d e  
d éve l o p p e r  d e s  n o u ve l l e s  
f o n c t i o n n a l i t é s …

Itération
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L e  p r i n c i p e  d e  d e s i g n  p a r  
i t é r a t i o n  e s t  t rè s  s i m p l e  :  o n  
p ro d u i t  d ’a b o rd  u n e  p re m i è re  
ve r s i o n  d ’ u n  p ro d u i t ,  p u i s  o n  l e  
m o d i fi e  e n  a j o u t a n t  o u  e n  
m o d i fi a n t  q u e l q u e s  
f o n c t i o n n a l i t é s ,  e t  o n  ré p è t e  c e  
p ro c e s s u s  p l u s i e u r s  f o i s .  I l  e s t  
t rè s  p e r t i n e n t  vo i r  e s s e n t i e l  
d ’e f fe c t u e r  d e s  t e s t s  ave c  d e s  
u t i l i s a t e u r s  e n t re  c h a q u e  
i t é r a t i o n  p o u r  vo i r  c e  q u i  
f o n c t i o n n e  l e  m i e u x ,  e t  a i n s i  
o b t e n i r  l e  p ro d u i t  l e  p l u s  
a b o u t i  p o s s i b l e .   
 
I l  e s t  i m p o r t a n t  d e  d i s t i n g u e r  
l e  d e s i g n  p a r  i t é r a t i o n s  d u  
d éve l o p p e m e n t  p a r  i t é r a t i o n s ,  
o ù  d a n s  l e  p re m i e r  c a s  o n  
e f fe c t u e  l e s  m o d i fi c a t i o n s  e t  
l e s  a m é l i o r a t i o n s  d a n s  l a  
p h a s e  d e  d e s i g n ,  t a n d i s  q u e  
d a n s  l e  d e u x i è m e  c a s  c e l a  
s ’a p p l i q u e  d a n s  l a  p h a s e  d e  
d éve l o p p e m e n t  o u  d e  
d é p l o i e m e n t .   
 
L e  d éve l o p p e m e n t  p a r  i t é r a t i o n  
e s t  d o n c  b e a u c o u p  p l u s  
c o û t e u x  e t  c h ro n o p h a g e ,  
p u i s q u ’ i l  f a u t  re c o n s t r u i re  u n  
p ro d u i t  d é j à  e x i s t a n t .  I l  f a u t  
d o n c  a u  m a x i m u m  p r i v i l é g i e r  l e  
d e s i g n  p a r  i t é r a t i o n s ,  q u i  l u i  
e s t  p l u s  e f fi c a c e  e t  ré f l é c h i .   

C e  p r i n c i p e  s e  re t ro u ve  d a n s  l a  
p l u p a r t  d e s  m é t h o d e s  d e  
d e s i g n  d e  p ro d u i t s ,  m a i s  n ’e s t  
p a s  f o rc é m e n t  v i s i b l e  
p u i s q u ’e n  t a n t  q u ' u t i l i s a t e u r  
c l a s s i q u e ,  n o u s  o b s e r vo n s  
s e u l e m e n t  l e s  ve r s i o n s  fi n i e s  
d e s  p ro d u i t s .  Vo i c i  u n  e xe m p l e  
d e  d e s i g n  p a r  i t é r a t i o n  d ’ u n  
m o t e u r  d e  f u s é e  :

O n  p e u t  o b s e r ve r  d i f fé re n t e s  
ve r s i o n s  d u  m o t e u r  e t  
d i f fé re n t e s  i t é r a t i o n s .  O n  p e u t  
a u s s i  re t ro u ve r  c e  p r i n c i p e  
d a n s  l e s  p ro j e t s  r h i zo m e s  p a r  
e xe m p l e ,  o u  n o u s  avo n s  c ré é  l a  
m a q u e t t e  d e  l ’a p p l i c a t i o n  e n  
p l u s i e u r s  i t é r a t i o n s  
d i f fé re n t e s .  
 
C e  p r i n c i p e  d e  d e s i g n  e s t  d o n c  
t rè s  ré p a n d u ,  e t  e x t rê m e m e n t  
u t i l i s é  d u r a n t  l a  p h a s e  d e  
c o n c e p t i o n  d ’ u n  p ro d u i t .  
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J ’a i  c h o i s i  c e  p r i n c i p e  c a r  j e  
p e n s e  q u ’ i l  c o n s t i t u e  u n  
é l é m e n t  c l e f  d u  w e b d e s i g n ,  
m a i s  a u s s i  d e  l a  v i e  d e  t o u s  
l e s  j o u r s .  C e  p r i n c i p e ,  
w ay fi n d i n g  e n  a n g l a i s ,  p e u t  s e  
t r a d u i re  p a r  “ Tro u ve r  s o n  
c h e m i n” ,  e t  ré s u m e  b i e n  c e  e n  
q u o i  i l  c o n s i s t e .  D a n s  l e  
d o c u m e n t  U n i ve r s a l  P r i n c i p l e s  
o f  D e s i g n ,  c e  p r i n c i p e  e s t  
s é p a ré  e n  4  é t a p e s  
d i f fé re n t e s  :  l ’o r i e n t a t i o n ,  l a  
d é c i s i o n  d ’ i t i n é r a i re ,  l e  s u i v i  
d ’ i t i n é r a i re ,  e t  e n fi n  l a  
re c o n n a i s s a n c e  d e  d e s t i n a t i o n .  

C e t  a s p e c t  re p ré s e n t e  l a  
m a n i è re  d o n t  l ’ u t i l i s a t e u r  
d é t e r m i n e  l a  d i re c t i o n  o ù  a l l e r  
p a r  r a p p o r t  à  s a  d e s t i n a t i o n .  
Pa r  e xe m p l e ,  d a n s  u n  s e n t i e r  
d e  m o n t a g n e ,  l ’o r i e n t a t i o n  e s t  
re p ré s e n t é e  ave c  u n e  f l è c h e  :  

C e t  a s p e c t  c o n c e r n e  l a  m a n i è re  
d o n t  l ’ u t i l i s a t e u r  va  c h o i s i r  
e n t re  d e u x  o p t i o n s  e n  f o n c t i o n  
d e  s a  d e s t i n a t i o n .  P l u s  l e  
n o m b re  d e  c h o i x  e s t  ré d u i t ,  
p l u s  l e  c h o i x  d e  l ’ u t i l i s a t e u r  
s e r a  r a p i d e  e t  e f fi c a c e .  I l  e s t  
d o n c  p r i m o rd i a l  d e  s i m p l i fi e r  
a u  m a x i m u m  l e s  c h o i x  d e  
n av i g a t i o n .  S i  o n  re p re n d  l e  
c a s  d e  fi g u re  p ré c é d e n t ,  c e s  
p a n n e a u x  s o n t  u n  e xe m p l e  d e  
b o n n e  a p p l i c a t i o n  d u  p r i n c i p e  :  

I c i ,  l ’o r i e n t a t i o n  e s t  s i m p l e  e t  
e f fi c a c e  :  l e  r a n d o n n e u r  
e m p r u n t e  l e  c h e m i n  d e  d ro i t e  
s ’ i l  ve u t  s e  re n d re  a u x  
d e s t i n a t i o n s  i n d i q u é e s  à  
d ro i t e ,  e t  c e l u i  d e  g a u c h e  s ’ i l  
ve u t  s e  re n d re  a u x  d e s t i n a t i o n s  
i n d i q u é e s  à  g a u c h e .  L e  s e n s  d e  
l a  f l è c h e ,  a i n s i  q u e  l a  d i re c t i o n  
d u  p a n n e a u  e t  l e  
p o s i t i o n n e m e n t  d u  t e x t e ,  
c o n t r i b u e n t  à  o r i e n t e r  
c o r re c t e m e n t  l ’ u s a g e r.

Trouver son chemin

L’orientation
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A l o r s  q u e  c e s  p a n n e a u x  c i  
d e s s o u s ,  q u i  p ré s e n t e n t  
b e a u c o u p  d ’ i n f o r m a t i o n s  e t  
d ’o p t i o n s  p o u r  l ’ u s a g e r,  
d e m a n d e n t  p l u s  d e  ré f l e x i o n  d e  
s a  p a r t  p o u r  p re n d re  l a  
d é c i s i o n  :

I c i ,  o n  p e u t  vo i r  q u e  c e  
c a r re f o u r  c o n t i e n t  8  
d e s t i n a t i o n s  d i f fé re n t e s ,  p o u r  
s e u l e m e n t  3  d i re c t i o n s .  I l  
s e r a i t  p e r t i n e n t  d e  s é p a re r  c e  
p a n n e a u  e n  p l u s i e u r s  p a r t i e s ,  
p o u r  s i m p l i fi e r  s a  
c o m p ré h e n s i o n .

C e  p r i n c i p e  c o n s i s t e  à  
p e r m e t t re  à  l ’ u t i l i s a t e u r  d e  
c o n fi r m e r  q u ’ i l  e s t  s u r  l e  b o n  
c h e m i n  o u  l a  b o n n e  ro u t e ,  e n  
m e t t a n t  à  d i s p o s i t i o n  
d i f fé re n t s  s y s t è m e s  l u i  
p e r m e t t a n t  d e  c o n fi r m e r  s a  
ro u t e .  

C e t  a s p e c t  c o n c e r n e  t o u t  
s i m p l e m e n t  l a  fi n  d e  l a  ro u t e  
o u  d u  t r a j e t ,  e t  l a  m a n i è re  d o n t  
c e t t e  d e s t i n a t i o n  e s t  
m a t é r i a l i s é e .  

Po u r  c o n t i n u e r  d a n s  l a  m ê m e  
s é r i e  d ’e xe m p l e s  ave c  l a  
r a n d o n n é e ,  c e l a  s ’ i l l u s t re  p a r  
l a  p ré s e n c e  d e  d i f fé re n t s  
s i g n e s ,  b a l i s a g e s ,  q u i  
p e r m e t t e n t  à  l ’ u s a g e r  d e  s u i v re  
l e  b o n  c h e m i n ,  e t  d ’ê t re  s û r  
q u ’ i l  e s t  s u r  l e  b o n  i t i n é r a i re  :  

I c i ,  c e  s y m b o l e  b l a n c  e t  ro u g e  
p e r m e t  à  l ’ u t i l i s a t e u r  q u ’ i l  
e m p r u n t e  b i e n  u n  i t i n é r a i re  d e  
g r a n d e  r a n d o n n é e ,  e t  q u ’ i l  n e  
s ’e s t  p a s  t ro m p é  l o r s  d ’ u n e  
b i f u rc a t i o n  p a r  e xe m p l e .  C e s  
b a l i s e s  d o i ve n t  ê t re s  p l a c é e s  à  
i n t e r va l l e s  ré g u l i e r s  t o u t  a u  
l o n g  d u  c h e m i n ,  p o u r  a s s u re r  
u n e  b o n n e  n av i g a t i o n .

Suivi d'itinéraire Reconnaissance de destination
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I l  e s t  i m p o r t a n t  d e  d é fi n i r  l e s  
d e s t i n a t i o n s  d e  m a n i è re  c l a i re  
e t  e x p l i c i t e ,  p o u r  q u e  l ’ u s a g e r s  
n ’a i  p a s  à  s e  d e m a n d e r  s ’ i l  e s t  
b i e n  a r r i vé  a u  b o u t  d u  c h e m i n  
o u  n o n .  A i n s i ,  i l  p e u t - ê t re  
i n t é re s s a n t  d e  re n d re  l e s  
d e s t i n a t i o n s  fi n a l e s ,  c 'e s t - à -
d i re  n e  p a s  p ro p o s e r  d e  s u i t e  
d e  p a rc o u r s  u n e  f o i s  q u e  
l ’ u t i l i s a t e u r  e s t  a r r i vé  a u  b o u t  
d e  s o n  i t i n é r a i re .  Vo i c i  u n  
e xe m p l e  d e  re p ré s e n t a t i o n  d e  
d e s t i n a t i o n  :  

C e  p r i n c i p e  e s t  e s s e n t i e l  s u r  
l e s  s i t e s  w e b ,  e t  p l u s i e u r s  
é l é m e n t s  p e u ve n t  f a c i l i t e r  l a  
n av i g a t i o n  d e  l ’ u t i l i s a t e u r  :  l a  
p ré s e n c e  d ’ u n  fi l  d 'a r i a n e  o u  
b re a d c r u m b ,  u n  m e n u  ré f l é c h i  
e t  o rg a n i s é …  L e s  e xe m p l e s  
s o n t  n o m b re u x  e t  u n  b o n  
s y s t è m e  d e  n av i g a t i o n  e s t  
e s s e n t i e l  p o u r  u n e  b o n n e  
e x p é r i e n c e  u t i l i s a t e u r.   
 
Po u r  c e l a ,  i l  e s t  i m p o r t a n t  
d ’o rg a n i s e r  s o n  c o n t e n u  
d ’a p rè s  u n e  h i é r a rc h i e  b i e n  
d é fi n i e  :  j e  va i s  m a i n t e n a n t  
p ré s e n t e r  l e  p r i n c i p e  d e  
H i é r a rc h i e  c i - d e s s o u s .

L a  h i é r a rc h i e ,  o u  a r b o re s c e n c e ,  
e s t  l ’o rg a n i s a t i o n  d u  c o n t e n u  
e n  f o n c t i o n  d e  p l u s i e u r s  
c r i t è re s .  J ’a i  c h o i s i  d ’é t u d i e r  
c e  p r i n c i p e  c a r  i l  c o n s i s t e  e n  
l a  s u i t e  l o g i q u e  d u  p r i n c i p e  
p ré c é d e n t ,  e t  i l  e s t  t rè s  
i n t é re s s a n t  à  i l l u s t re r.  O n  
re t ro u ve  c e  p r i n c i p e  d a n s  t o u s  
l e s  s i t e s  w e b ,  p l u s  
p a r t i c u l i è re m e n t  ave c  l e  m e n u  
e t  l e s  s o u s  m e n u  p a r  e xe m p l e .  
 
O n  p e u t  re p ré s e n t e r  l a  
h i é r a rc h i e  d ’ u n  s i t e  ave c  u n e  
s t r u c t u re  e n  a r b re  :

L a  m a t é r i a l i s a t i o n  d e  c e t t e  
d e s t i n a t i o n  e s t  t rè s  
i m p o r t a n t e  :  s i  a u c u n  p a n n e a u  
n ’é t a i t  p ré s e n t ,  i l  s e r a i t  
d i f fi c i l e  d e  d é t e r m i n e r  s i  c e  
l i e u  c o r re s p o n d  b i e n  a u  
s o m m e t  o u  n o n .  

Sur le web

Hiérarchie
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C e t t e  m o d é l i s a t i o n  p e r m e t  d e  
v i s u a l i s e r  l e s  l i e n s  e n t re  l e s  
d i f fé re n t s  c o n t e n u s ,  a i n s i  q u e  
l e  n i ve a u  d ’ i m b r i c a t i o n  d e s  
p a g e s .   
 
D a n s  u n e  a r b o re s c e n c e  i d é a l e ,  
o n  p e u t  n av i g u e r  e n t re  c h a q u e  
c o n t e n u  e n  s e u l e m e n t  2  c l i c s  :  
i l  f a u t  d o n c  ré f l é c h i r  e n  a m o n t  
à  l a  h i é r a rc h i e  d u  s i t e  p o u r  
a r r i ve r  à  c e  ré s u l t a t .  Vo i c i  u n  
e xe m p l e  d e  h i é r a rc h i e  d a n s  l e  
m e n u  d ’a m a zo n  :

J ’a i  c h o i s i  c e  p r i n c i p e  c a r  i l  
e s t  u t i l i s é  s u r  l e  w e b ,  d a n s  l a  
ré d a c t i o n  d e  t e x t e s  
n o t a m m e n t .  I l  c o n s i s t e  à  
m e t t re  e n  ava n t  c e r t a i n s  m o t -
c l é s  o u  d e s  p h r a s e s ,  e n  
c h a n g e a n t  l e u r  a s p e c t  v i s u e l .  I l  
p e u t  s e  f a i re  d e  d i f fé re n t e  
m a n i è re  :  

e n  c h a n g e a n t  l a  c o u l e u r   
e n  c h a n g e a n t  l a  g r a i s s e  e t  
l e  s t y l e  ( i t a l i q u e ,  g r a s ,  
s o u l i g n é … )  
e n  c h a n g e a n t  l a  t y p o g r a p h i e  

Po u r  q u e  l ’e f fe t  d e  s u r l i g n a g e  
s o i t  e f fi c a c e ,  l e  c o n t e n u  m i s  e n  
ava n t  n e  d o i t  p a s  re p ré s e n t e r  
p l u s  d e  1 0 %  d u  c o n t e n u  d u  
t e x t e  t o t a l .  

Surlignage
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I l  f a u t  d o n c  u t i l i s e r  c e  p r i n c i p e  
ave c  p a rc i m o n i e ,  s e u l e m e n t  
p o u r  l e s  é l é m e n t s  l e s  p l u s  
i m p o r t a n t s .  L e  s u r l i g n a g e  p e u t  
a u s s i  a g i r  c o m m e  u n e  f o r m e  
d ’a c c e n t u a t i o n ,  e t  p e u t  d o n c  
c h a n g e r  l e  s e n s  d e  c e r t a i n e s  
p h r a s e s .  Pa r  e xe m p l e s ,  c e s  
d e u x  p h r a s e s  n e  s e ro n t  p a s  
i n t e r p ré t é e s  d e  l a  m ê m e  
m a n i è re  :

L e  s u r l i g n a g e  d u  m o t  “ t o n”  
i m p l i q u e  q u e  c ’e s t  l e  c h a t  d e  
q u e l q u ’ u n  d ’a u t re  l e  c o u p a b l e .  

L e  s u r l i g n a g e  d u  m o t  “c h a t ”  
i m p l i q u e  q u e  c e  n ’e s t  p a s  l e  
c h a t  l e  c o u p a b l e ,  m a i s  q u e l q u e  
c h o s e  d ’a u t re .  
 
O n  p e u t  re t ro u ve r  l ’e f fe t  d e  
s u r l i g n a g e  t rè s  f ré q u e m m e n t  
s u r  l e  w e b ,  vo i c i  q u e l q u e s  
e xe m p l e s  :   

C e  n ’e s t  p a s  t o n  c h a t  q u i  m’a  
g r i f fé .

C e  n ’e s t  p a s  t o n  c h a t  q u i  m’a  
g r i f fé .  



I L LU S T R AT I O N  D E  
6  P R I N C I P E S

Conception

Po u r  i l l u s t re r  l e s  p r i n c i p e s  q u e  
j 'a i  a n a l y s é  p ré c é d e m m e n t ,  j e  
m e  s u i s  i n s p i ré  d e s  t e n d a n c e s  
U I  e t  U X  d e  l a  p re m i è re  p a r t i e  
d u  d o s s i e r.  J 'a i  n o t a m m e n t  
re m a rq u é  q u e  l e s  é l é m e n t s  3 D  
reve n a i e n t  s o u ve n t  :  

J 'a i  d 'a b o rd  ré a l i s é  d e s  
e s q u i s s e s  d e s  d i f fé re n t e s  
c o n c e p t s  s u r  u n e  fe u i l l e  d e  
p a p i e r,  p o u r  ré f l é c h i r  à  l e u r  
re p ré s e n t a t i o n  :  

U n e  a r r i vé  à  u n e  re p ré s e n t a t i o n  
fi n a l e  d e  c h a q u e  p r i n c i p e ,  v i a  
d i f fé re n t e s  i t é r a t i o n s ,  j 'a i  
e s q u i s s é  l e u r  a g e n c e m e n t  s u r  
u n e  p a g e  w e b  :

J 'a i  d o n c  d é c i d é  d ' i l l u s t re r  
c h a q u e  p r i n c i p e  ave c  u n  o b j e t  
3 D  s i m p l i fi é ,  m e t t a n t  e n  
év i d e n c e  l e  c o n c e p t .
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J e  m e  s u i s  i n s p i ré  d u  s i t e  
l a w s o f u x  p o u r  c ré e r  c e t t e  p a g e  
d 'a c c u e i l  :  e l l e  p ré s e n t e r a  t o u t  
d 'a b o rd  l e  b u t  d u  s i t e  ave c  u n  
p e t i t  t e x t e  i n t ro d u c t i f ,  p u i s  
c h a q u e  p r i n c i p e  s e r a  i l l u s t ré  
ave c  u n e  f o r m e  i n t é r a c t i ve  e n  
3 D  a i n s i  q u ' u n  c o u r t  t e x t e .  
C h a q u e  p r i n c i p e  a u r a  u n e  p a g e  
p l u s  d é t a i l l é e  o u  o n  p e u t  vo i r  
l e  m o d è l e  3 D  e n  p l u s  g r a n d ,  e t  
o n  p o u r r a  p a s s e r  d ' u n  p r i n c i p e  
à  u n  a u t re  ave c  u n e  n av i g a t i o n  
e n  b a s  d u  p r i n c i p e .

Po u r  l a  ré a l i s a t i o n  d u  s i t e ,  j 'a i  
p ro c é d é  d e  l a  m a n i è re  
s u i va n t e  :  d a n s  u n  p re m i e r  
t e m p s ,  j 'a i  m o d é l i s é  c h a q u e  
m o d è l e  s u r  3 d s M a x .  

J 'a i  e n s u i t e  u t i l i s é  T h re e . J S  
p o u r  l e s  a f fi c h e r  s u r  l e  
n av i g a t e u r  :

Réalisation
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J 'a i  a u s s i  u t i l i s é  Ta i l w i n d C S S  
p o u r  l 'a s p e c t  C S S  d u  p ro j e t .  
C e t t e  l i b r a i r i e  e s t  t rè s  
p u i s s a n t e ,  e t  m'a  p e r m i s  
d 'a c c é l é re r  l e  d éve l o p p e m e n t  
d u  s i t e .  Vo i c i  p a r  e xe m p l e  l a  
g e s t i o n  d e s  d i f fé re n t e s  
c o u l e u r s  d u  s i t e ,  ave c  
Ta i l w i n d C S S  :  

E n  p l u s  d e  c e l a ,  j 'a i  u t i l i s é  d e s  
o u t i l s  d e  d éve l o p p e m e n t  p o u r  
m e  f a c i l i t e r  l ' i n t é g r a t i o n  d u  
s i t e ,  c o m m e  w e b p a c k  p o u r  
c o m p i l e r  t o u t  l e  s i t e  d e  
m a n i è re  o p t i m i s é e .  
 
E n fi n ,  j 'a i  u t i l i s é  G i t H u b  p o u r  
p o u vo i r  t r ava i l l e r  s u r  p l u s i e u r s  
o rd i n a t e u r s  s a n s  p ro b l è m e s ,  e t  
N e t l i f y  p o u r  a u t o m a t i s e r  l a  
m i s e  e n  l i g n e  d u  s i t e .  
 
L e  c o d e  s o u rc e  d u  s i t e  e s t  
d i s p o n i b l e  à  l 'a d re s s e  
s u i va n t e  :   
 
h t t p s : / / g i t h u b . c o m / m a l o r b c /
p r i n c i p e s - d e s i g n  
 
L e  c o d e  s o u rc e  e s t  a u s s i  
d i s p o n i b l e  e n  a n n e xe .  L e  s i t e  
e n  l i g n e  e s t  d i s p o n i b l e  à  
l 'a d re s s e  s u i va n t e  :   
 
h t t p s : / / w w w. p r i n c i p e s -
d e s i g n . m a l o ro b i c . f r /  
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21 
Bilan

B I L A N

C e  t r ava i l  m 'a  p e r m i s  d e  d é c o u v r i r  b e a u c o u p  
d 'a s p e c t s  d e  c o n c e p t i o n .  L a  re c h e rc h e  d e  
d i f fé re n t s  s i t e s  d e  ve i l l e  U X / U I  m'a  f a i t  
d é c o u v r i r  d e  n o u ve l l e s  t e n d a n c e s ,  e t  j e  p e n s e  
c o n t i n u e r  à  u t i l i s e r  c e r t a i n s  d 'e n t re  e u x ,  q u i  
é t a i e n t  t rè s  b i e n  f a i t  ( a d bz . d o  p a r  e xe m p l e ) .  
 
Aya n t  u n  p ro fi l  p l u t ô t  t e c h n i q u e ,  j 'a i  vo u l u  
a c q u é r i r  d e  n o u ve l l e s  c o m p é t e n c e s  p o u r  l a  
ré a l i s a t i o n  d u  s i t e ,  e t  l ' i l l u s t r a t i o n  d e  c e s  6  
p r i n c i p e s  d e  d e s i g n  p a r  l e  b i a i s  d e  m o d è l e s  3 D  
é t a i t  l 'o c c a s i o n  i d é a l e .   
 
J 'a i  a p p r i s  é n o r m é m e n t  d e  c h o s e s  d u r a n t  c e  
p ro j e t ,  t a n t  a u  n i ve a u  d e  l a  c o n c e p t i o n  U X / U I  
q u 'a u  n i ve a u  d u  d éve l o p p e m e n t  w e b .  J e  s u i s  
s a t i s f a i t  d u  t r ava i l  q u e  j 'a i  ré a l i s é ,  e t  j e  p e n s e  
q u e  l e  s i t e  w e b  e n  l i g n e  e s t  a b o u t i .
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